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Uvod, vysvétleni vychodisek

Uvod do procesné orientované metodiky tvorby architektury

Popis architektury, hierarchie, roli a vztahu objekta

Popis procesu / funkce / zplisobu pouziti

Pouzivani procesné orientované metodiky v mezindrodnich normach, technickych specifikacich, zpravach a souvisejicich
dokumentech

Popis rozhrani / API / struktury systému

Definice protokolu / algoritmu / vypoctu

Definice reprezentace dat / fyzikalniho vyznamu

Definice konstant / rozsahti / omezeni

Uvod

Cilem této technické zpravy je poskytnout navod na pouzivani ,procesné orientované metody” nazyvané také

»~modelovani toku dat” pfi zpracovavani mezinarodnich norem a dokumentd pro ,inteligentni dopravni systémy* (ITS)
a pri tvorbé a zavadeéni ITS. Jejim Ucelem je slouzit predevsim za zdklad pro vyvoj systémovych architektur vysoké

a podporu tvorby a pouzivani norem.

Poznédmka: Extrakt uvadi vybrané kapitoly popisovaného dokumentu a prejimé plvodni ¢islovani kapitol.

Uziti
Tato zprava je navrzena tak, aby popsala pouziti procesné orientované metodiky pfi tvorbé mezinarodnich norem

navrhu systému a usetfit tak zna¢né naklady.
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Hlavni vyhodou pouziti procesné orientované metodiky pfi ndvrhu architektury ITS je jeji jednoduchost a srozumitelnost,

systému rozhoduji o jeho realizaci.

Vysledny navrh architektury systému je mozno snadno vyuzit v poptévkach, tendrech, vybérovych rizenich a dalsich

1. Pfedmét normy

Tato technickd zprava je urcena pro pouzivani procesné orientované metodiky (POM) v mezinarodnich normach,

z vysledkd prace v ramci projektu FRAME-S a féra FRAME.

2. Souvisici normy

ISO TR 24529 Inteligentni dopravni systémy - Architektura systéma - Pouzivani unifikovaného modelovaciho jazyka (

3. Terminy a definice

aktor (actor) dilli prvek terminatora

Ucastnika a proto zpravidla témér nebo zcela bez formalni struktury

komunikacni rovina (communications viewpoint) pohled na architekturu, jenz zndzorfiuje vazby mezi stavebnicovymi

budou zapojeny do zavadéni ITS

fyzicka rovina (physical viewpoint) rovina znazornujici, jak Ize funkcionalitu z funkéni roviny pfifadit rznym fyzickym

ucastnik (stakeholder) subjekt ur¢itym zplsobem zapojeny do zavadéni ITS

potieby ucastniki (stakeholder needs) oficidlni formulace toho, co U¢astnici o¢ekavaji od zavedeni ITS a z ¢eho je
vytvorena funkéni rovina zaloZzend na pouzivani slova ,bude” nebo ,musi“ (v anglic¢tiné "shall"); také se pouziva

predmétl systému véetné jejich vzajemnych vazeb
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terminator (terminator) subjekt, ktery plsobi vné systému, s nimz ale systém komunikuje bud' proto, aby ziskal

v ISO 19501

potieby uzivatell (user needs) jiné oznaceni potfeb Gcastnikd

Dalsi terminy a zkratky z oboru ITS jsou obsazeny ve slovniku ITS terminology.

4. Symboly a zkratky

E-FRAME- Rozsifend rdmcové architektura vytvorend pro Evropu

ITS- Inteligentni dopravni systémy

KAREN- Z&kladni architektura vyzadovana pro evropské sité

Dalsi terminy a zkratky z oboru ITS jsou obsazeny ve slovniku ITS terminology (www. ITSterminology.org).

5 Vysveétlujici informace

V kapitole jsou uvedeny informace, které blize vysvétluji:

¢ ISO TC 204 - pracovni skupina WG1, kterd se zabyvé tvorbou norem pro architekturu ITS, jako subjekt, pro

ktery je technickd zprava hlavné urcena.

vy e

nezavisly na technologii pouzité pfi realizaci systému. Architektury ITS nizSich Urovni (vy$si podrobnosti) jsou z tohoto
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2. Potfeby uéastniki
jsou strukturovand vyjadreni, ktera tvori pozadavky architektury ITS na systém. Mély by byt formulovany

zavedeni ITS.

3. Funk¢ni rovina

definuje systém jako uceleny subjekt, identifikuje vSak i vSechny externi subjekty, s nimiz musi systém
komunikovat. Proto se pouziva k ilustraci hranice mezi systémem a vnéjSim svétem.
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i. Funkce
definuje, co je tfeba ucinit, aby z daného souboru vstupll od jednoho terminatora((i) byly vytvoreny
pozadované vystupy pro dalSiho terminatora(y).

ii. Datové sklady
slouzi k uklddani dat, kterd je zapotrebi uchovavat po urcitou dobu, po kterou budou tato data pouzita
jednou nebo vice funkcemi.

iii. Funkcni toky dat
slouzi k zajisténi datovych spojeni mezi funkcemi, datovymi sklady a termindtory.

2. Schémata toku dat

slouzi ke zndzornéni vzajemné komunikace mezi funkcemi a datovymi sklady, pouzivanymi k uspokojovani
potreb Gc¢astnikd a jejich komunikaci s terminatory a aktory, pomoci funkénich tok{ dat.

3. Model Fizeni

definuje, jakym zplsobem budou data zpracovavana.

Na ndsledujicim obrazku je zndzornén priklad jednoduchého kontextového schématu

SYSTEM

= [ ] R ] které jsou propojeny fyzickymi toky dat. Reprezentuje fyzickou realizaci
systému, kde vztahy mezi jednotlivymi komponentami jsou zndzornény schématy.

b. Subsystémy a moduly
tvori zékladni stavebni kameny, kde pro kazdou ¢ast systému je pfi fyzické realizaci pridélen samostatny
subsystém, ktery se dale jesté obvykle déli na moduly. Zpsob tohoto pridéleni zavisi na tom, jaké fyzické ¢asti
jsou povazovand za vhodné pro realizaci rliznych ¢asti funkénosti systému.

c. Schémata fyzické roviny

k ilustraci vzdjemné komunikace (fyzickych tokd dat) mezi subsystémy a moduly i jejich komunikace s
terminatory a aktory.

k vytvoreni komunikac¢niho prostrfedi a pouzivaji se k vypoc¢tu parametri komunikace.

7 Typy architektury ITS
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naplnéni ,vize“ ITS. Jde o soubor vyrok{ o sluzbach, které by mély byt podle predpokladd podporovéany
v budoucnu, bez uré¢eni zplsobu realizace.

2. Definovana architektura ITS

dané nasazeni ITS.
Preurcené definovana architektura ITS proto obsahuje také fyzickou rovinu a (pripadné) komunikacni rovinu

zastupci rdznych Gcastnikl a vyjadruji jejich prani v oblasti sluzeb, které by ITS mél poskytovat v nasledujicim
obdobi. Tato ocekavani je tfeba transformovat do potreb uZzivateld, napf. podle , Evropské rdmcové architektura

nékterych nebo vSech subsystémd na moduly. Z funkénich tokl dat mezi funkcemi obsazenymi
v subsystémech a modulech se vytvori fyzické toky dat mezi subsystémy a moduly.

3. Preurcené definovana architektura ITS

subsystémam, resp. moduliim seskupovany riznymi zplsoby. Toto ,preurceni” fyzické roviny prinési flexibilitu
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Tvorba architektury ITS mdze byt podporena rliznymi nastroji (software), které cely proces usnadnuji a standardizuji.

mdze byt vyuZzit nastroj ,FRAME Selection Tool“ apod.

Souvisici terminy
e funkéni hledisko

e UzZivatelska potreba

¢ unifikovany modelovaci jazyk

e Ucastnik

e potreby zUcastnénych stran

o oCekavani

e komunikacni hledisko

fyzické hledisko
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